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La giungla € piena di meravigliose sorprese.
Insieme, partite alla loro scoperta e guadagnate stelle esperienza.
Ma attenzione: e facile perdersinella giungla selvaggia..
Memorizzate la posizione di ogni elemento e lasciate degliindizi per orientarvi.

Un gioco dimemoria e cooperazione con un pizzico diimmaginazione!

Obiettivo del gioco: Ottenere il maggior numero di stelle ritrovando tutti gli elementi delle carte «Giungla».

Preparazione:
1. Posizionateil tabellone al centro dei giocatori.

2. Mescolate le tessere «Elemento» afacciaingiue
collocatele a caso neirelativi spazi del tabellone.

Mettete le tessere «Indizio» a portata dei giocatori.

Create e mescolate il mazzo «Esplorazione» perla vostra

partita (vediLivello di gioco).

Posizionate il mazzo «Esplorazione» a facciain giu FAN
accanto al tabellone. TWIST

Livello di gioco:

Per ogni partita, il mazzo «Esplorazione» deve essere composto da 5 carte «Giungla».
Esistono 3 livelli di difficolta delle carte «Giungla»:

:ogni carta «Giungla» richiede ditrovare 2 elementi e vale 2 stelle,
* * * :ogni carta «Giungla» richiede ditrovare 3 elementi e vale 3 stelle,

* * * * :ogni carta «Giungla» richiede ditrovare 4 elementi e vale 4 stelle.

Il mazzo «Esplorazione» pud essere composto da carte «Giungla» dello stesso livello o dilivelli diversi.

Durante le vostre prime partite, vi consigliamo di creare ilmazzo con 5 carte dilivello 2 stelle scelte a caso. In seguito,
potrete rendere le partite piu difficili per cercare di ottenere piu punti.

Avrete il coraggio di affrontare la sfida piu grande del gioco provando a giocare con 5 carte dilivello 4 stelle?




Svolgimento del gioco:

La partita sisvolge in 2 fasi.
In ciascuna fase, le carte del mazzo «Esplorazione» vengono giocate una sola volta ciascuna.

Fase 1: i primi passi nella giungla

Questa fase € importante per prendere confidenza conle 5 carte «Giungla» e con tutti glielementi daritrovare sul
tabellone. Serve soprattutto alasciare indizi perla fase successiva.

L'ultimo giocatore che ha visto una felce inizia, poi si gioca in senso orario.

Turno di gioco:
Il primo giocatore prende il mazzo «Esplorazione» davanti a sé e rivelala prima
5
carta.
Poi gira afacciain suuna tessera «Elemento» deltabellone per cercare di

X trovare uno degli elementi della cartarivelata.
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Successivamente, il giocatore seguente gira un’altra tessera «Elemento». S

E cosivia fino a quando cisaranno tante tessere «Elemento» a facciain su quante sono le stelle sulla carta.

Unavoltaraggiuntoilnumero corretto ditessere, i giocatoriverificano se TUTTE le tessere rivelate corrispondono agli

elementi della carta:

e Seecosi lacarta«Giungla» e vinta. Vale tanti punti quante sono le stelle e viene messa da parte fino alla fine della
partita. Non fara parte della fase 2.

e Sealmenounelemento é diverso, la carta «Giungla» non & valida. Viene messa nella pila degli scarti e tornera nella
fase 2.

Successivamente, i giocatori scelgono insieme una tessera «Indizio» che posizionano su uno degli spazi disponibili del
tabellone, indipendentemente dal fatto che la carta sia stata vinta o meno.

Questo passaggio e fondamentale: la tessera «Indizio» serve a memorizzare la posizione delle tessere «Elemento»
rivelate.

| giocatori possono giustificare la posizione diuna tessera «Indizio» stabilendo un collegamento logico con gli elementi
scoperti, creando una breve storia.

Peresempio:

lllecpardo eiltronco dell’albero sono statirivelati. | giocatori decidono diposizionare
la macchina fotografica trale due tessere dicendo: «Ciappoggiamo al tronco per
fotografareilleopardo!».

L’obiettivo dellamacchina & quindirivolto verso il leopardo.




Una volta posizionatala tessera «Indizio», il giocatore con il mazzo «Esplorazione» davanti a sé rimette a facciain giule
tessere «Elemento» e ruotaleggermente il tabellone.
Nota: le tessere «Indizio» restano visibili.

Il giocatore successivo inizia un nuovo turno. Prende il mazzo «Esplorazione» davanti
asé erivelala carta «Giungla» successiva.

Dopo 5 turni, quando tutte le 5 carte «Giungla» sono state giocate, la prima fase
termina e inizia la successiva.

Nota: in questa prima fase e raro riuscire arivelare tutti glielementirichiestida una
carta «Giungla» inun solo turno.
Quelle non convalidate nella fase 1torneranno nellafase 2.

Fase 2: sequire gliindizi

Il mazzo «Esplorazione» viene ricomposto con le carte «Giungla» scartate nella fase 1(quelle non vinte).
Le carte vengono mescolate e posizionate in una pila a facciain giu accanto al tabellone.

Questa seconda fase si svolge inmodo simile alla precedente, conil vantaggio che i giocatori hanno gia visto le carte e
dispongono di punti diriferimento grazie alle tessere «Indizio» posizionate sul tabellone.

Il giocatore diturnorivela la prima carta «Giungla» del mazzo e gira una tessera «Elemento» del tabellone.

Poiil giocatore successivo gira una seconda tessera, e cosivia fino a quando ci saranno tante tessere «Elemento»
visibiliquante sono le stelle sulla carta.

Una voltaraggiunto il numero corretto ditessere, i giocatori verificano se TUTTE le tessere rivelate corrispondono agli
elementidella carta:
e SeTUTTE corrispondono, la carta «Giungla» € vinta e viene messa da parte fino alla fine della partita.

e Sealmenounelemento e diverso, la carta «Giungla» € persa ed & rimossa dal gioco.

Adifferenza dellafase 1, i giocatori si aiutano gliindizi posizionati perritrovare gli elementi sul tabellone.

Esempio:

Viene rivelata una carta conunleopardo. | giocatori si aiutano conla tessera
«macchina fotografica» posizionata nella fase 1: «Ricordate! Ciappoggiamo
altronco perfotografare il leopardo, I'obiettivo é rivolto verso di lui».

Nota: Jungle Twist € un gioco cooperativo. Siconsiglia vivamente ai giocatori di comunicare, confrontarsi,
discutere e aiutarsi durante tutta la partita. Possono ricordare insieme le storie legate alle tessere «Indizio», manon
possono indicare al giocatore attivo dove sitrovano le tessere «Elemento».

Il giocatore attivo prende la decisione finale su quale tessera girare.

In questa fase non siposizionano nuove tessere «Indizio».

Alla fine del turno, il giocatore conil mazzo «Esplorazione» davanti a sé rimette a facciain giu le tessere «Elemento» e
ruotail tabellone.
Inizia un nuovo turno se restano carte «Giungla» nel mazzo «Esplorazione».
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Fine della partita:

La partita termina quando non ci sono piu carte «Giungla» darivelare.
| giocatori contano le stelle delle carte vinte durante la partita.

Q Da 0 a 5 stelle: Siete arrivati nella giungla... maresta ancora molto misteriosa. C’€ ancora tanto da scoprire.
(R 3

Da 6 a12 stelle: La vostra avventura viha portatinel cuore della giungla! E un primo passo. Riprova.

Da13 a15 stelle: Bravo, avete trovato il totem sacro perduto da molto tempo!
Da16 a19 stelle: Benfatto, avete raggiunto il tempio nascosto!

B 20 stelle: Congratulazioni, siete ai piedi della piramide d’oro, la piu segreta tra le meraviglie!

Il tabellone dell’Avventuriero: ) grbodnbodobododod

tHamie.
Nella scatola si trova un posterinsieme a degli adesivi P e A
per prolungare I'esperienza di gioco. %
Alla fine di ogni partita, annotate il punteggio e i nomi
deipartecipanti sul poster.
Poiincollate la medaglia corrispondente alla vostra
prestazione per conservare una traccia delle vostre
imprese.
Unmodo divertente per seguire i vostri progressi... 9 stelle
e lanciarvinuove sfide.

Meriti:
Autori: Corentin Lebrat e Théo Riviere
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